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IQ FIT Rechteck

Spielvariante 1:
Erstellen Sie aus 3 - 9 der 10 vorhandenen Bauteile ein Rechteck. Mit der Anzahl der Bauteile steigt der Schwierigkeitsgrad.

Game version 1:
Create a rectangle from 3 to 9 of the 10 available shapes. The more shapes you use, the more difficult it is.

Variante de jeu 1:
Créez un rectangle en utilisant entre 3 et 9 formes parmi les 10 disponibles. Plus vous utilisez de formes, plus le jeu est difficile .

1.2 version del juego:
Construya un rectangulo a partir de las 10 formas disponibles, utilizando entre 3 y 9 de dichas formas. Cuantas mas formas se
utilicen, mayor seré la dificultad.

Versione del gioco 1:
Creare un rettangolo usando tra 3 e 9 forme tra le 10 disponibili. Quante piu forme si usano, tanto piu difficile sara.

Spelversie 1:
Maak een rechthoek met 3 tot 9 van de 10 beschikbare vormen. Hoe meer vormen worden gebruikt, hoe moeilijker het spel is.

Spiludgave 1:
Lav en firkant ud af 3 til 9 af de 10 tilgeengelige figurer. Jo flere figurer du bruger, jo sveerere er det.

Spelversion 1:
Skapa en rektangel fran 3 till 9 av de 10 tillgangliga formerna. Ju fler former du anvénder desto svarare ar det.

Wersja 1 gry:
Utworz prostokat za pomoca od 3 do 9 z 10 dostepnych ksztattow. Im wiecej ksztattdw uzyjesz, tym wyzszy poziom trudnosci

Bepcusa vrpbi 1:
co3gaiite NpsMoyroabHKK u3 3-9 610koB pasHon Gopmbl (M3 10 gocTynHbIX). Yem 6osbLie GOpM Bbl UCMO/Ib3YeTe, TEM C/IOXKHEE.
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Spielvariante 2:
Wahlen Sie eine der Baufiguren als Vorlage aus und versuchen Sie mit allen 10 Baufiguren die Form der ausgewahlten Figur in
groB nachzubauen.

Game version 2:
Use one of the building blocks as a model and try to build a large version of this shape with all 10 building blocks.

Variante de jeu 2:
Utilisez I'un des blocs de construction comme modéle et essayez de reproduire cette forme en plus grand a I'aide des 10 blocs
de construction.

2.2 version del juego:
Utilice uno de los bloques de construcciéon como modelo e intente construir una version en tamafio grande de dicha forma con
los 10 bloques disponibles.

Versione del gioco 2:
Prendere una delle costruzioni come modello e provare a costruire una versione pit grande di tale forma con tutti e 10 i blocchi
delle costruzioni.

Spelversie 2:
Gebruik één van de bouwstenen als model en probeer een grote versie van deze vorm te maken met alle 10 de bouwstenen.

Spiludgave 2:
Brug en af byggeklodserne som en model og prev at bygge en udgave af denne figur med alle 10 byggeklodser.

Spelversion 2:
Anvand en av byggstenarna som modell och férsék att bygga en stor version av denna form med alla 10 byggstenar.

Wersja 2 gry:
Uzyj jednego z klockéw jako modelu i sprobuj zbudowaé wieksza wersje tego ksztattu za pomoca wszystkich 10 klockow.

Bepcusa urpsbi 2:
BblGepnTe OAMH M3 COCTaBHbIX HAOKOB B KaYecTBe MOAE/N U NONPOBYTe MOCTPOUTL YBENUUYEHHYHO BEPCUIO ero GpopMbl C
nomMoltibto Bcex 10 610Kk0B.
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