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Schlangenwiirfel e

Alle Bausteine dieses Wiirfels sind mit einer Schnur verbunden. Ist der Wiirfel auseinandergezogen (Schlange), erfordert es viel Geschick
und Geduld, dem Wiirfel seine urspriingliche Gestalt wiederzugeben.

Cube Snake %

All bricks of this Cube Snake are connected by a string. Once the cube has been pulled apart (snake), it demands much skill and
patience, when turning the snake back into the original cube.

Le Cube Serpent 6

Toutes les pieces de ce cube sont reliées les unes aux autres par un cordon. Le cube complétement distendu (comme un serpent) vous
demandera beaucoup de patience et d’habileté afin de lui rendre sa forme cubique initiale.
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