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Ziel dieses Wiirfel-Puzzles ist es, die mit Gummiseilen verbundenen Teile so anzuordnen, dass am Ende die abgebildete Figur
entsteht. AnschlieBend muss die Figur wieder zuriick in die Wirfelform gebaut werden.
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Robot Cube

The aim of this cube puzzle is to arrange the parts connected with rubber ropes in such a way that the pictured figure is formed at
the end. Then the figure must be built back into the cube shape.

Robot Cube 6

L'objectif de ce puzzle cube est de disposer les parties reliées par des cordes en caoutchouc de facon a reconstituer I'image
indiquée. Puis, il faut reformer le cube lorsque I'image est recréée.
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